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0.- Introduccion

El sistema IRISCOM se ha disefiado para las
personas que, por discapacidad u otro motivo, no
pueden utilizar el teclado y el ratén del ordenador.
Por medio del movimiento del ojo pueden colocar el
puntero del ratéon en cualquier lugar de la pantalla
y, con la ayuda de los programas incluidos en el
sistema, manejar el ordenador sin ninguna
restriccion.

Pueden ejecutarse todos los programas para
Windows, lo cual ofrece entre otras las siguientes
posibilidades:

Comunicacion

Escribir

Hablar a través de un sintetizador de voz
Participar en chats y foros de Internet
Utilizar el correo electrénico

Control de entorno (domatica)

Encender y apagar la TV, cambiar de canal, volumen, etc.
Encender, apagar y regular las luces.
Controlar otros electrodomésticos (video, hi-fi, calefaccion, etc.)

Entretenimiento

Juegos

Participacion en juegos en la red

Ver peliculas (DVD o de Internet)

Leer en formato electrénico (existen miles de libros en este formato)
Oir musica en formato digital

Compartir hobbies por Internet

Informacion

Leer la prensa digital

Ver la TV y oir la radio en el ordenador

Obtener informacion de Internet sobre cualquier tema de interés
Formacion y Trabajo

Posibilidad de seguir estudios a distancia de cualquier tipo

(universidad, idiomas, etc.).
Posibilidad de desarrollar determinados tipos de trabajos.
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1.- Informacién general y recomendaciones.

1.1 Como evitar molestias por esfuerzo.

La experiencia ha demostrado que hay dos tipos de molestias que pueden
ocasionarse por usar aparatos de seguimiento del ojo:

Darfos en el cuello - el aparato requiere restringir el movimiento de la cabeza, lo
cual con el tiempo puede causar molestias en el cuello. Si siente alguna molestia
o incomodidad en el cuello, dejé de usar el sistema y descanse hasta que estas
molestias desaparezcan.

Molestias en los 0jos - mientras se use el sistema los musculos de sus ojos se
ejercitan de una forma muy precisa y controlada. Si siente dolor, incomodidad o
fatiga, dejé de usar el sistema y descanse hasta de sus ojos vuelvan a
encontrarse bien.

El tiempo que una persona puede usar el sistema antes de sentir molestias o
fatiga varia de una persona a otra. Por lo tanto, cada uno debe sentir cuando es
el momento para descansar.

1.2 Otros avisos.

El sistema constituye una magnifica herramienta para controlar el ordenador,
pero también pueden cometerse errores. No utilice el sistema para controlar
maquinaria o equipos que podran afectar a la salud o seguridad del usuario
discapacitado.

1.3 Informacién sobre la luz infrarroja.

Las luces infrarrojas que se encuentran montadas a ambos lados de la pantalla
se utilizan para iluminar el ojo y proveer de puntos de referencia al sistema de
seguimiento. La luz infrarroja es producida por LEDs (diodos emisores de luz)
con una longitud de onda de 800nm. Este tipo de luz infrarroja se encuentra de
forma natural en la luz del sol y en las lamparas incandescentes.

La potencia combinada de estos dos emisores se encuentra perfectamente dentro
de las guias de seguridad recogidas en el libro “1996 TLVs and BEIs” de la ACGIH
(Conferencia Americana de Higienistas Industriales Gubernamentales).
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2.- Sugerencias para el uso del sistema.

Un error corriente que cometen los principiantes es calibrar el equipo una y otra
vez esperando conseguir una mejora muy pequefia. Una vez que se ha
conseguido una puntuacién razonablemente buena, puede utilizarse esa
calibracion para muchas sesiones. Debe utilizarse la funcién Actualizaciéon de la

calibracion 0 , que se encuentra en la ventana Herramientas cada vez que se
inicie una nueva sesion.

Después de la calibracion puede dejarse y volver al ordenador tantas veces como
se desee sin necesidad de recalibrar. Si es posible. marque la posiciéon de la silla
en el suelo. de manera que pueda volverse aproximadamente a la misma
posicion cada vez. Puede ser necesario hacer pequefios ajustes cada vez que se
vuelva al sistema. Hacer pequefios ajustes al foco de la camara. el angulo de la
camara. el angulo de las luces infrarrojas o girar el monitor. puede hacerse sin
necesidad de recalibrar.

A veces un usuario puede querer utilizar la calibracion de otra persona. Esto
normalmente se hace si el usuario es un nifio pequefio u otra persona que tiene
dificultad para entender el proceso de calibracion. En este caso asegurese de

llevar a cabo la actualizacion de la calibracion 0 Ello eliminara parte de los
errores, especialmente hacia el centro de la pantalla. La precision del
seguimiento puede no ser tan buena en este caso.

Practique. Es necesario concentrarse para utilizar el sistema, pero cuanto mas lo
use. mas facil se hace. Un buen programa para ejercitarse es el solitario o la
calculadora, ambos incluidos en Windows.

No intente empujar el cursor con los ojos. Mirar directamente al cursor hara que
éste no se mueva o se deslice hacia lugares no deseados por el usuario. Debe
centrarse la vista en el punto en el que se desea que el cursor se situe.

Si a pesar de ello el cursor no se sitia exactamente dénde queremos, podemos
mirar ligeramente hacia un lado del objetivo para hacer que el cursor se situe
sobre el. Si esto ocurre con frecuencia, volver a utilizar la actualizacion de la

calibracion @.

Puede ocurrir a veces que cursor se sitle consistentemente hacia un lado del
objetivo. Ello puede ser debido a cambios en el tamafio de su pupila. De nuevo

utilizar la actualizacion de la calibracion 0

Es importante descansar bien. Se ha demostrado que la fatiga disminuye la
precision en la colocacion del cursor.

Si por algun motivo quiere utilizar el cursor moviendo el ratén, puede
deshabilitar el sistema temporalmente cubriendo la camara con la mano o
deshabilitando Activar control ojo en la pantalla principal.
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3.- Instalacion del programa.

iSi instala Vd. Mismo el programa, desconecte la camara del
ordenador antes de hacerlo!

Esta seccion explica como configurar Quick Glance la primera vez que se usa.

Ello requiere que se seleccione un idioma, se introduzca una clave de acceso, se
configure el hardware de video y se calibre al usuario.

3.1 Seleccion del idioma.

La primera vez que se ejecuta Quick Glance aparece la pantalla Select
language (Seleccionar idioma)

F’_ B i
Quick Glance - Se]ﬁ Langu

Please select a language.

[espannl

Seleccione el idioma pulsando en la flecha y después pulse OK.
3.2 Clave de acceso.
A continuacion se le solicita la clave de acceso, que se encuentra en la etiqueta

de la parte trasera del aparato. A partir de este momento esta pantalla no
volvera a aparecer.

TR
La versidn de su software 6.10

SU numero de serie es; 9141140

For favor introduzca su 1
contrasefia de Quick Glance:

Salir I L Siguiente
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3.3 Configuracion de video.

Tras introducir la clave de paso, aparece la pantalla para Configurar el
Hardware de Video. Esta configuracion sélo hay que hacerla una vez, y no
aparecera en sucesivas sesiones.

rQuI'ckln - Configurar Hardware de Video,

Instrucciones:

* Por favor entre la informacidn sobre su hardware Quick Glance. Sdlo debe hacer esto una vez. En el futuro la informadan
se cargara junto con Quick Glance,

* 5i necesita realizar cambios a la configuracion mas adelante, vaya a "Configuracian/Configurar video™ desde la pantalla de
inicio.

1) Version de Hardware de Quick Glance: Campo de vision: Densidad de pixeles:
EyeTech TM2 or TM3 Horizontal (cm) [13.6 Harizontal {pix/cm) 68.5
Vertical {cm) [14.0 Vertical {pix/cm) 68.8

Z) Lente:

Avanzado:
16 mm i

3) Distancia de trabajo aproximada:
Cancelar
60-70 cm

1 Version de Hardware de | Seleccione su camara. Normalmente s6lo
Quick Glance aparecera un tipo.

2 Lente El tamario de la lente figura en el objetivo de la
camara. Si la lente que usa no esta en el mendu,
elija Otras... e introddzcalo a mano.

3 Distancia de trabajo Seleccione la adecuada. Si su distancia no esta
aproximada entre los rangos ofrecidos, elija Otra.... e
introddzcala a mano.

4 Hecho Pulse en Hecho para terminar la configuraciéon e
ir a la pantalla principal de Quick Glance. Este
botén no estara habilitado hasta que haya
elegido los parametros anteriores.

5 Cancelar Elija Cancelar para salir sin guardar los cambios.
Quick Glance se cerrara.

6 Control manual Seleccidnelo si quiere determinar sus propios
valores de campo de visiéon. Los valores por
defecto seran adecuados para la mayoria de los
usuarios.
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3.4 Pantalla de Inicio.

Esta es la Pantalla de Inicio con una descripciéon de cada uno de sus botones.

{8, Quick Glance = B e |

Calibrar

>

Herramientas

Salir

= Habilitar contral por
—los ojos

Pantalla completa Configuracian

Usuario actual: Pedro En vivo: fps: 34 f: 13 d: 9

Para comenzar el proceso de calibracién para el usuario
Caliorar actual. Si no se elije un usuario calibrara al usuario por
defecto.

3 Play / Pausa. Cuando se pulsa cesa el control por los ojos del
p usuario en toda la pantalla excepto en este botdn. Volver a
' pulsar para recuperar el control.

El cuadro de Herramientas contiene todas las funciones del
Herramentas raton (tipos y métodos de clic).

Abandona el programa.

Salr
Para establecer todas las opciones y configuraciones dl
Configur acidn .
usuario.
Para ver la imagen de la camara a pantalla completa. Util
P, - -
i para enfocar los ojos del usuario.
Habiitar control por Permite al usuario controlar el ratén con los ojos.
lo= oijos
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3.5 Ajustes de Hardware.

Pulse en Pantalla completa en la pantalla de inicio. Con la imagen a toda
pantalla, realice los siguientes ajustes:

1 Posiciéon de la camara Sus ojos deben de estar aproximadamente en
el centro de la imagen

2 Enfoque Gire la rueda de enfoque del objetivo hasta
que la imagen sea clara.

3 Ajuste las luces Si no esta utilizando un sistema con las luces
integradas, coléquelas de forma que iluminen
Sus 0jos.

Estos ajustes son criticos para el buen funcionamiento del sistema. Cuando el
hardware esta bien ajustado la imagen debe ser clara y deben verse unas cruces

de color en las pupilas.

Incorrecto

Ajuste el foco para que la imagen se vea
nitida.

Incorrecto

Ajuste la camara para que los ojos se
encuentren en el centro de la imagen.

Incorrecto

Ajuste las luces para que tanto la izquierda
como la derecha iluminen los ojos. Este paso
No es necesario si su sistema lleva las luces
integradas.

Correcto

Imagen bien ajustada. Note las cruces de
color en los ojos. Ahora puede continuar con
la configuracion.
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Fijandose en los ojos puede determinarse si se ha ajustado bien el hardware.
Una imagen con el hardware bien ajustado mostrara 3 cruces de color en cada
0jo, una grande en la pupila y dos mas pequefias en los puntos blancos creados
por las luces.

Incorrecto En la pupila no se
ven cruces de color
Correcto En la pupila se ven

3 cruces, una
grande y dos mas
pequenas.
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3.6 Calibracion.

Para calibrar el sistema (ajustarlo a los ojos del usuario) hay que seguir estos
pasos:

. Ajustar el hardware como se describe en el punto 3.5
2 Pulse Calibrar en la Pantalla de inico
' 3 . Mire al centro de las dianas que van apareciendo. El centro se volvera
; ' verde, y luego se movera a la siguiente posicion. NO deje de mirarla
. hasta que desaparezca.
4 Siga a las dianas. Apareceran de izquierda a derecha y de arriba abajo.
Nota

Si desea cambiar el nimero de dianas o el tiempo que cada una se muestra, vea
la seccion 5.1.

° o ©
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La pantalla Error de Calibracidn aparecera si se produce un error durante el
proceso de calibracion.

Error de Calibracian

| Pantalla completa | En vivo Pantalla completa Imagen del error

Guardar imagen ‘ ‘ Reintentar ‘ ‘ Abandonar Calibracion ‘

IUsuario actual: Pedro

Pantalla Permite ver la imagen a pantalla completa, haciendo mas facil
completa reajustar las luces, el enfoque o la posicién del usuario.
Reintentar Reintentar la diana donde se ha producido el error.

Guardar Guardar la imagen en disco.

imagen

Abandonar Salir sin acabar la calibracion.

calibracion
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Una vez calibradas todas la dianas, aparece la ventana de Resultado
Calibracion:

Resultado calibracian

MNueva
Resultado: L: 6.6, R: 5.5

Actual
Resultado: L:43.9, R:13.0

Guia de resultados:
0-10 Excelente

10-20  Muy bien

20-30  Bien
30 + Reqgular
Intentar mejorar Cancelar Hecho

Usuario actual: Pedro

Los resultados Nueva son los conseguidos en la presente calibracion, la cual
sustituira a la Actual cuando pulse el botén Hecho. Si se pulsa Cancelar, se
mantendra la Actual.

Intentar mejorar muestra de nuevo aquellas dianas donde ha habido
problemas.
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4 .- Herramientas.

Cuando pulse Herramientas en la Pantalla de Inicio aparecera la

siguiente pantalla:

5 |

Las siguientes tablas describen cada funcion del cuadro de Herramientas.
El tamafio de este cuadro puede ser cambiado (ver seccion 5.3).

Imagen en vivo. Los ojos del usuario deben encontrarse
dentro del campo de la camara para un correcto
funcionamiento.

Al pulsar sobre esta area aparece y desaparece el
resto de botones del cuadro.

Posicion de los ojos del usuario en vez de la imagen en
vivo, dependiendo de la opcién elegida en la pestafia
Herramientas de la pantalla de Configuracion.

Uso de la CPU. Esta barra bajo la imagen indica
aproximadamente cuanta potencia del procesador esta
utilizando el sistema. Esto es util si se necesita ajustar el
Ancho de Banda y la Altura de Imagen en la pestafa
Camara de la pantalla de Configuracion.

Quick Glance dara preferencia a otras aplicaciones si
éstas la necesitan. Es normal que en estos casos la
barra alcance el 100%.
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s

Doble clic
izquierdo

Pulsar cuando se desee hacer un doble clic con el
botén izquierdo, por ejemplo para abrir programas o
carpetas.

£
Arrastrar con el
botén izquierdo

Para mover y cambiar el tamafio de las ventanas,
arrastrar objetos, etc.

Pulsar cuando se desee arrastrar con el botén
izquierdo.

Pinchar y
arrastrar con el
botén izquierdo

Para seleccionar grupos de objetos o texto para
arrastrar.

Pulsar y luego pinchar en el punto donde quiera
iniciarse el arrastre, y después pinchar en el punto
donde quiera finalizarse.

-

Ayuda

Proporciona una descripcion de cada uno de los
botones del cuadro de control. Volver a pulsar para
salir.
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Actualizar
calibracion

Cuando parezca que el ratén no apunta exactamente al
punto donde se esta mirando, puede ser debido a
cambios en el ojo del usuario.

Esto puede solucionarse inmediatamente pinchando
sobre este botén. Aparece una pantalla en blanco con
una diana con un punto blanco en el centro. Mirar a ese
punto blanco (olvidandose de dénde se encuentre el
ratén) y pinchar. El ratén se desplazara inmediatamente
al centro de la diana. Pulsar después sobre el botén OK
para salir.

2

Pinchar con el
botén derecho

Tiene varias funciones segun la aplicacion que se esté
utilizando (normalmente menus contextuales).
Pulsar cuando se desee pinchar con el botdn derecho.

25

Pinchar y
arrastrar con el
botéon derecho

Util para arrastrar objetos a una nueva localizacion. En
muchas aplicaciones aparece un menu que permite
seleccionar, copiar, mover o crear un acceso directo.

N

Zoom

Se utiliza para pinchar en objetos pequefios o realizar
trabajos de precision.

Al pulsarla aparece un rectangulo de zoom (aumentar).
Mover este rectangulo sobre la zona a aumentar y
pinchar una vez alli. Aparece una nueva ventana
ampliada. Ahora puede situarse el raton con mas
precision y pinchar sobre la zona deseada. En cuanto se
pincha, la ventana ampliada desaparece.

Para combinar el zoom con otra funcion del ratén,
pinchar primero en la funcién deseada y luego en este
botén. Cuando pinche sobre la zona ampliada, se
ejecutara la funcién del raton ampliada.

Por ejemplo, para hacer un doble clic en una zona

r
pequefia, pulsar primero  “* yluego *

llevar el ratén sobre la zona deseada.

, 'y después

o

Configuracion

Abre la ventana de Configuracion. Todas las funciones
del raton pueden ser ajustadas en esta ventana.

Abre la pantalla principal. Util para reposicionar la

-&‘ cabeza y los ojos cuando el usuario se ha movido de
delante del ordenador.
Pantalla
principal
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Permite pinchar cerrando el ojo durante un tiempo

- ajustable.
Pinchar
parpadeando
B Cuando se pulsa cesa el control por los ojos del usuario
| en toda la pantalla excepto en este boton. Volver a
pulsar para recuperar el control.
Play /Pausa
. ' Permite pinchar manteniendo el ratén dentro de un
rectangulo de tamafo ajustable, durante un tiempo
: también ajustable.
Pinchar por
tiempo
Con esta opcion habilitada, cada vez que se pincha
, aparece una ventana aumentada y es necesario pinchar
/'i" dentro de esa ventana en el objeto elegido. Si se pincha

Confirmar clic

fuera, la ventana aumentada desaparecera y no se
ejecutara ninguna accion.

g'.

Minimizar
ventana

Minimiza la ventana de Control del Ratén y la deposita
en la barra de tareas.

Desplazar

ventana arriba /
abajo

Coloca la ventana de Control del Raton en la parte
superior o inferior de la pantalla.

-

Desplazar
ventana
derecha /

izquierda

Coloca la ventana de Control del Ratéon en la parte
izquierda o derecha de la pantalla.
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5.- Configuracion.

Desde la ventana de Configuracion pueden cambiarse muchas opciones del
programa. La configuracion tiene unos valores por defecto adecuados para la
mayoria de los usuarios. Esta seccion describe cada uno de estas configuraciones
y cOmo ajustarlas.

Pulse sobre el botén Configuraciéon en la Pantalla de Inicio.

N i i id e ]
Hay 4 pestafias principales: | ‘enfiguacién —
[ 1 | I
) .. Calibracisn Opciones de Clic I Hemamientas Usuarios |
Calibracion L
OpCiO nes de Clic Tiempo entre dianas (seq)
Herramientas ! - 13
Usuarios
16 Puntos -
Calibracion actual
lzda: 66
Dicho: 55
Pantalla completa ‘ Calibrar ‘
[”] Configuracidn avanzada ‘ oK ‘ Cancelar ‘ Aplicar

Pulsando en Configuraciéon Avanzada aparecen mas opciones en estas pestafas y
dos pestafas nuevas

Camara Configuracién ==
Procesamiento .
Calibracién  Opciones de C| Heramientas Usuarios Camara Procesamiento
Tiempo entre dianas (seq)
1 3 1.3
16 Puntos v
L Calibracidn actual
3 = lzdo: 6.6
. i Dehe: 55
o t,a &
‘ Pantalla completa ‘ Calibrar
.~
Configuracidn avanzada ) 0K Cancelar
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5.1 Calibracion.

La pestafia Calibraciéon se usa para elegir los parametros de calibraciéon e iniciar
el proceso de calibracion.

Configuracién LX)

Calibracién Oprciones de Clic Hemamientas Usuarios

Tiempo entre dianas (seq)

4 r 13

16 Puntos -

Calibracion actual

lzdo: 6.6
Dicho: hh
Pantalla completa ‘ Calibrar ‘
[| Corfiguracién avanzada ‘ oK ‘ Cancelar ‘ \plicar
Tiempo entre dianas (seg) Tiempo durante el que se mostraran
las dianas. Pulsar en las flechas para
! E 13 modificarlo.
NUmero de dianas utilizadas para
16 Puntos +] P

calibrar. A mayor numero, mejor

& Puntos .

9 Puntos precision.

16 Purtos |

Calibracién actual Calibracion actual de ambos ojos.
lzdo: 6.6
Dcho: hb

Ver imagen a pantalla completa

Pantalla completa

Comenzar el proceso de calibracion.
Calibrar
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5.2 Opciones de Clic.

Las Opciones de clic muestran cémo controlar las funciones de clic del ratén con

los ojos.
Configuracién ﬁ
Calibracién | Opciones de Cli Hemamiertas | Usuarios Camara  |Procesamiento
Pampadeo Latencia
lUn clic {zeq) Area (mm)
1 b D3 i ' , 13
[¥] Doble Clic {seg) Tiempao (seqg)
i C 09 1 k 15
Tiempo de cancelacion (seg) ST g
; £ 15 v 2 4
[¥]Ambos ojos requernidosi ko el o)
[¥] Hacer sonido
[¥] Configuracién avanzada QK Cancelar Aplicar
Pamadea Permite ajustar el tempo necesario para producir un clic
Lin e fseg) al parpadear. Con los ajustes de la izquierda, si
' 03 mantenemos los ojos cerrados:
| Diobie Chc fasg)
=2 Entre O y 0,3 seg. no ocurre nada.

Entre 0,03 y 0,09 seg. se produce un clic.
Entre 0,09 y 1,5 seg. se produce un doble clic.
Mas de 1,5 seg., no ocurre nada.
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Latensa
Area i)

Tierrpa faeg)

Esta seccion describe como el sistema realiza el clic
por latencia.

Pulsando en la flecha derecha de Area se aumenta el
tamarfo del cuadrado del que no debe salir el ratén
durante el tiempo fijado en Tiempo para que se
produzca un clic. Al pulsar en la flecha izquierda se
disminuye el tamafo.

Pulsando en la flecha derecha de Tiempo se
incrementa el tiempo que el puntero del ratén debe
mantenerse dentro del cuadrado definido por Area
para que se produzca un clic. Al pulsar en la flecha
izquierda se disminuye este tiempo.

Factor da sumesnio

El Factor de Aumento permite ajustar la
maghnificacién usada por la lupa o la lupa
permanente.

' |iAmbos ojos requeridos!

Si se selecciona, sera necesario que ambos ojos
estén cerrados para producir un clic por parpadeo. Si
no esta seleccionado, bastara con uno cualquiera de
los dos ojos. Mantenerlo seleccionado puede ayudar
a reducir el numero de falsos clics.

Esta opcion s6lo esta disponible si est4 seleccionada
la Configuracion Avanzada.

| Hacer sonido

Si esta seleccionada, el ordenador emitird un sonido
a través de los altavoces al hacer clic.

Esta opcion s6lo esta disponible si esta seleccionada
la Configuracion Avanzada.

Retraso del clic (seq)

Es la cantidad de tiempo entre el momento que el
sistema inicia un clic por parpadeo o tiempo y el
momento en que el clic se produce. Sélo utilizable en
ordenadores muy lentos.

Esta opcion s6lo esta disponible si esta seleccionada
la Configuracion Avanzada.
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5. 3 Herramientas.

La pestafia Herramientas muestra las opciones para el cuadro de Herramientas.

Configuracién S —— .

Calibracién |Opciones de C Hemamiertas Usuarios Camara Proc.esamientﬂ

Ancho del botén {mm})

14 3 26

Altura del boton {mm}

4 [3 2

Idioma...

I | Esiio i

En vive -

[¥#] Corfiguracién avanzada ‘ OK ‘ Cancelar Aplicar

Ancho del botan {mm)
Pulsando la flecha de la derecha aumenta la anchura del
cuadro de herramientas. Pulsando la flecha de la derecha
disminuye.

4 ]

Altura del botén {mm)
Pulsando la flecha de la derecha aumenta la altura del cuadro
de herramientas. Pulsando la flecha de la derecha disminuye.

4 L3

Cuadro de Herramientas a 12 x 12

5_«{"( °
iﬁ

Esta es una
ilustracion de >
como puede
ajustarse el

]
™

i

’

tamaiio del ]
Cuadro de Cuadro de Herramientas a 27 x 18
Herramientas
utilizando los F 4 P
botones 53 < < »
anteriores .

) '1? \ &

= p B A
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|dioma...

Al pulsarlo aparece el siguiente dialogo:

[ aviso ||

. Esto hara que Quick Glance se cierre. La préxima vez que se abra podra
L_!_‘l coenfigurar
- Idioma

|: HAceptar .I[ Cancelar ]

Si elije Aceptar el programa se cerrara y la siguiente
vez que lo ejecute podra elegir entre los idiomas que
tenga instalados.

Esta opcion sélo esta disponible si esta seleccionada la
Configuracion Avanzada.

Estilo

_Indicadares de posicicn de los ojos

|

El Estilo permite elegir entre ver la imagen en vivo de
sus 0jos o0 unos indicadores que marcan la posicion de
los ojos con dos circulos, como se muestra a
continuacion:

el 2o
f

B et N E

= )*Ilni_éi

Este ajuste s6lo cambia como se ve la imagen en el
Cuadro de Herramientas.

Esta opcion sélo esta disponible si esta seleccionada la
Configuracion Avanzada.
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5.4 Usuarios.

Esta pestafa permite afadir, renombrar y borrar usuarios del programa. Cada
usuario tendra sus propios parametros, preferencias y configuraciones.

r 1
Configuracién Iﬁ
Calibracian |Opciones de C| Hemamientas Usuarios Camara Procesamiento
Anadir
Renombrar
Bormrar
[¥] Corfiguracién avanzada OK Cancelar Aplicar

Pulse el botén ARadir y a continuaciéon
teclee un nombre para el nuevo

J‘-ﬂﬁl -

usuario

J
Pulse este botén para cambiar el

Renombrar nombre del usuario s_eleccu?flado,

manteniendo su configuracion.

' Pulse este botdon para dar de baja al
usuario seleccionado.
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5.5 Camara.

La pestafia Camara solo se muestra cuando esté seleccionada la Configuracion
Avanzada y se utiliza para ajustar ciertos parametros como la velocidad,
ganancia y configuracion de la camara.

=
Configuracién &J
Calibracién  |Opciones de C| Hemamientas Usuarios Camara F'rocesamierrtc{

Velocidad Corfiguracion

Imégenes por seg: 20 Versidn: EyeTech TM2 or TM3

Ancho de banda (%) {fries 1Bl awy

Distancia: 65.0cm
] 3 100 Campo de visidn (cm)

Altura de imagen ()

186
140

Horizontal:
Vertical:

1 ¥ 44 Densidad de pixeles (pic/cm)
Horizontal: 63.8
Ganancia Vertical: 68.8
1 3 g
Reconfigurar...
i) -
[¥] Corfiguracidn avanzada

‘ OK ‘ ‘ Cancelar

Vielocidad
Imdgenes por s8g 20
Ancho de banda (%)
100
Aiura de imagen (%)
i 24

Las Imagenes por Segundo son para los ajustes
actuales de Ancho de Banda y Altura de Imagen.

La Anchura de Banda es el porcentaje de la anchura
de banda del bus de comunicacién que utiliza la
camara. Cuanto mayor sea, mayor sera el nimero de
Iméagenes por segundo.

La Altura de Imagen es el porcentaje de la altura de
imagen usada para procesar el seguimiento de los ojos.
Cuanto menor sea, mayor sera el numero de
Iméagenes por Segundo.

Ganancia

= g

— Manual |

La Ganancia debe fijarse en Auto. Ello hara que se
ajuste automaticamente para obtener la mayor

claridad de imagen. La opcion Manual permite ajustar
el umbral a mano.

Corfiguracion
Versién EyaTech TM2 or TH3
Lerta 16,0/ mm
Distancis £5.0 &m
Campo de viskn jcm) - -~ - ...
cenrb e La Configuracion muestra los ajustes iniciales
Veticad 40 establecidos por el usuario.
Densidad de posles fpoc'om)
Hovizeenial 628
Viestical L8
Al pulsarlo permite modificar el tipo de camara,
Recarfiguras

tamarno de lente y distancia de trabajo
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5.6 Procesamiento.

La pestafia Procesamiento s6lo se muestra cuando esté seleccionada la opcion
Configuracion Avanzada y permite ajustar parametros relativos al
procesamiento de la imagen.

Caonfiguracian R —— L—Ji:?_
[ . . | .
Calibracion  |Opciones de C| Hemamientas Usuariog Camara | Procesamiento
L
Tiempo madmo de proceso (seg)
1 v 0.05
Suavizado
1 3 30
Métoda
lzquierdo o Derecho -
Guardarimagen | Prioridad
. 4 v
l Partalla completa l l Abririmagen ‘
' [¥] Corfiguracién avanzada ‘ 0K ‘ Cancelar ‘ Aplicar

[¥]Habilitar captura de imagen:

Si se deshabilita el sistema no adquirira
iméagenes de la cAmara.

Habilitar procesamiento de imagen

Si se deshabilita el sistema no procesara las
imagenes adquiridas.

Habilitar vision de imagen

Si se deshabilita el sistema no mostrara la
imagen en la pantalla.

Habilta procesamiento de clic

Si se deshabilita el usuario no podra hacer clic
con los ojos.

Tiempo migmo de proceso (segl

Q.05

Este es el tiempo maximo que el programa
usara sin ceded parte de su tiempo de proceso
a otros programas. Util en ordenadores lentos,
donde debe ajustarse a un valor méas bajo.
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Suavizado

Su ajuste ayuda a evitar “saltos” en el
movimiento del cursor. Con la flecha derecha
se aumenta y con la izquierda se disminuye.
Cuanto mayor, con mas suavidad seguiré el
raton el movimiento de los ojos.

Su efectividad esta influida por las imagenes
por segundo de la camara. NUmeros mayores
producen menos saltos pero generan retrasos
en el movimiento del puntero.

Método

-]
[zquierdo
- Derecho

- lzquierdo v Derecho

Permite determinar qué ojo(s) seguira el
sistema. Puede seleccionarse so6lo izquierdo,
s6lo derecho, uno u otro o necesariamente
ambos a la vez.

Esta funcion puede ser (til para usuarios que
tengan problemas con un ojo, o para
investigaciones que necesariamente requieran
el usu de los dos.

Guardar y Abrir imagenes sirven si el usuario

usardar magen . . . -
necesita conservar imagenes, o para enviarlas
Abnr magen al fabricante en el caso de que haya
problemas.
Prioridad Para ajustar la prioridad de proceso de la CPU.

Cuanto mayor sea el niumero, mayor la
prioridad del sistema en la cola del procesador.

Partalia complela

El botén Pantalla Completa permite ver la
imagen de la caAmara a pantalla completa. Util
para enfocar los ojos del usuario.
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